« Uno sguardo per un
digitale sostenibile »
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COSCIENZA DIGITALE SOSTENIBILE: COSE?

un insieme di strumenti pedagogici che permettano una riflessione

sulla sostenibilita del digitale e dei suoi impatti. Si parla spesso di

«volto nascosto del digitale» nelle opere e negli articoli che trattano

questargomento. E nostra intenzione facilitare la scoperta delle sfide legate
al digitale e rendere visibile cio che si trova dietro lo schermo ergonomico,
dietro il dispositivo e le sue applicazioni.

FU Me CND e un progetto il cui obiettivo e di sviluppare collaborativamente
AR

Analizzeremo tanto le promesse e il valore aggiunto di queste tecnologie per andare verso una
vera transizione ecologica, che i loro rischi, limiti e conseguenze negative sullambiente (acqua,
aria, suolo e sottosuolo...) e sulla societa globalizzata (costi umani della fabbricazione e del rici-
clo dei nostri dispositivi ed apparecchi...).

Creeremo 3 tipi di produzioni in altrettante lingue: O O %

- 1 Guida europea di sensibilizzazione sulle sfide ambientali (e sociali) del digitale fornita di
raccomandazioni pratiche rivolte ad insegnanti, formatori, educatori...

- 1 Gioco educativo sugli utilizzi e gli «eco-utilizzi» del digitale rivolto al pubblico giovanile
degli istituti medi inferiori e ai giovani in genere;

-1 Kit formativo rivolto ad un pubblico scolastico, insegnanti, educatori, formatori, per realiz-
zare incontri formativi di durata variabile (da qualche ora a giornate intere).

CHI SIAMO?

La Ligue de lEnseignement de la Loire (Lega dellinsegnamento ; Francia), la cooperativa sociale
Le Mille e una Notte (ltalia) e la Ligue de lEnseignement de Belgique (la Lega permanente
dellinsegnamento del Belgio) sono tre organizzazioni che operano nei settori delleducazione
formale e informale lungo larco della vita e della solidarieta per tutti.
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Esse | tre enti condividono lidea che sia necessario formare sullimpatto ambientale del
digitale. Onnipresente, considerato imprescindibile, il digitale € ovunque. Il suo ruolo
nel mondo delleducazione cresce di giorno in giorno. Essi ritengono che sia assolutamente

necessario fare emergere una piu ampia presa di coscienza per interrogarci sulle nostre

pratiche e, se necessario, trasformarle. Che ciascuno sviluppi un uso consapevole ed informato
del digitale!

Questo progetto € finanziato con il sostegno della Commissione Europea attraverso il
Programma ERASMUS +.
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CALENDARIO

/ FINE2018  Apertura del progetto e comunicazione iniziale

Z)N di avvio
,

<]

Formazione dei partenariati nazionali ed europei

Raccolta dei dati contestuali e scientifici.

Guida di sensibilizzazione sulle sfide
«ecologiche» e «sociali » del
digitale societa ed
economie

mondializzate.

Moduli formativi in ambito scolastico
e di educazione lungo larco
della vita

Gioco
educativo
«digitale ed ecologia»

2019 Lavoro collaborativo Partenariati con 15 istituti
con gli organismi scolastici medi inferiori: Co-elaborazione e
specializzati. Co-elaborazione e test formazione di 45
con 600 studenti, e professori ed educatori.
con i loro professori
/educatori
2020

1200 guide
150 giochi diffusi tra istituti create e diffuse

scolastici, accademie, centri
di risorse, centri di educa-

zione lungo larco della vita ...
Kit di formazione

. accessibili gratuitamente
2021 e scaricabili online.

Verso una migliore integrazione degli impatti ambientali e sociali
dell'utilizzo dei dispostivi digitali nelle nostre pratiche quotidiane
e formative.
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SOSTENERCI/PARTECIPARE/ SEGUIRE IL PROGETTO

Per raggiungere un risultato di qualita, condiviso, utile e utilizzabile, intendiamo avvalerci

di individui ed enti di diverso genere. Come mostrato dal calendario del progetto la nostra
ambizione e quella di riunire gli attori dell'educazione popolare, dell’istruzione e della
formazione, e tutte quelle realta da pit o meno tempo impegnate in un lavoro di risveglio
dell’attenzione verso la problematica dell'impatto del digitale o che desiderino approfittare di
questo progetto per attivarsi su questi temi.

Per entrare nel nostro partenariato o semplicemente seguire il progetto o intercambiare idee
ed esperienze non esitate a contattarci agli indirizzi indicati in fondo alla pagina.

Gli sviluppi del progetto e i relativi aggiornamenti saranno pubblicati sul sito
https://www.le1000Oelnotte.it/

Contatti :

Francia: Franck BEYSSON
cedecole@laligue42.org / 04 77 7125 81

Belgio: Patrick Hullebroeck
h %

I risultati del nostro lavoro patrick.hullebroeck@skynet.be / 0032 25 12 97 81

creative saranno pubblicati
pubblicati con una
@commons licenza aperta e, saranno,

@@@ quindi, accessibili gratuitamente.

Italia: Milvia Rastrelli e Giovanni Esposito
erasmuscndelemilleeunanotte.coop / 0039 334 997 12 85

e " Questo progetto € stato finanziato con il sostegno della Commissione europea. Quest'avviso coinvolge il suo autore, la
rasmus Commissione non € in alcun modo da ritenersi responsabile per 'uso che sara fatto delle informazioni qui contenute.




